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CAMARA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO/PB
RATIFICAGAO E ADJUDICAGAO - DISPENSA N° DV 08/2025

Nos termos dos elementos constantes da respectiva Exposicao de Motivos que
instrui o processo e observado o parecer da Assessoria Juridica, referente a
Dispensa de Licitacdo n° DV 08/2025, que objetiva Aquisi¢cdes de equipamentos
destinados ao sistema de sonorizagdo da Camara Municipal de
Sertdozinho/PB; RATIFICO o correspondente procedimento e ADJUDICO o
seu objeto a: TOCMIX - COMERCIO DE EQUIPAMENTOS ELETRONICOS E
MUSICAIS LTDA - 09.189.517/0001-45 - R$ 15.986,80 — Quinze Mil,
Novecentos e Oitenta e Seis Reais e Oitenta Centavos.

Sertdozinho - PB, 25 de agosto de 2025.

FERNANDO ARANHA CAMPELO - Presidente

CAMARA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO/PB
EXTRATO DE DISPENSA DE LICITACAO

PROCESSO: Exposi¢cao de Motivos n° DV 08/2025. OBJETO: Aquisi¢cbes de
equipamentos destinados ao sistema de sonorizagcdo da Camara Municipal de
Sertaozinho/PB. FUNDAMENTO LEGAL: Art. 75, inciso Il e 8 2° da Lei n°
14.133/21. SOLICITAGAO: Setor Financeiro. RATIFICACAO: Presidente, em
25.08.2025.

FERNANDO ARANHA CAMPELO - Presidente

CAMARA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO/PB
EXTRATO DE CONTRATO

OBJETO: Aquisi¢cdes de equipamentos destinados ao sistema de sonorizagao
da Camara Municipal de Sertdozinho/PB. FUNDAMENTO LEGAL: Dispensa
de Licitagdo n® DV 08/2025. DOTAGCAO: RECURSOS PROPRIOS: Recursos
Préprios oriundos do Repasse do Duodécimo - 10.100 — 01.031.1001.2001 -
4.4.90.52 — EQUIPAMENTOS E MATERIAL PERMANENTE. VIGENCIA: até o
final do exercicio financeiro de 2025. PARTES CONTRATANTES: CAMARA
MUNICIPAL DE SERTAOZINHO e: CT N° 15/2025 — 26.08.2025 - TOCMIX -
COMERCIO DE EQUIPAMENTOS ELETRONICOS E MUSICAIS LTDA, CNPJ
09.189.517/0001-45 - R$ 15.986,80 — Quinze Mil, Novecentos e Oitenta e Seis
Reais e Oitenta Centavos.
. FERNANDO ARANHA CAMPELO - Presidente
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CAMARA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO/PB
RATIFICACAO E ADJUDICACAO - DISPENSA N° DV 07/2025

Nos termos dos elementos constantes da respectiva Exposi¢do de Motivos que
instrui o processo e observado o parecer da Assessoria Juridica, referente a
Dispensa de Licitagdo n° DV 07/2025, que objetiva: Contratacdo de empresa
para Servigcos Técnicos especializados na operacionalizagdo em software de
contabilidade e transmissdo para o portal da Transparéncia da Camara
Municipal de Sertdozinho/PB; RATIFICO o correspondente procedimento e
ADJUDICO o seu objeto a: JOSE RAFAEL DOS SANTOS PONTES -
50.468.278/0001-66 - R$ 21.600,00 — Vinte e Um Mil e Seiscentos Reais.

Sertdozinho - PB, 24 de julho de 2025.

FERNANDO ARANHA CAMPELO - Presidente

CAMARA MUNICIPAL DE SERTAOZINHQ/PB
EXTRATO DE DISPENSA DE LICITACAO

PROCESSO: Exposi¢cdo de Motivos n° DV 07/2025. OBJETO: Contratagdo de
empresa para Servicos Técnicos especializados na operacionalizagdo em
software de contabilidade e transmissé&o para o portal da Transparéncia da
Céamara Municipal de Sertdaozinho/PB. FUNDAMENTO LEGAL: Art. 75, inciso
Il e 8 2° da Lei n° 14.133/21. SOLICITAQAO: Setor Financeiro.
RATIFICACAO: Presidente, em 24.07.2025.

FERNANDO ARANHA CAMPELO - Presidente

CAMARA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO/PB
EXTRATO DE CONTRATO

OBJETO: Contratagdo de empresa para Servicos Técnicos especializados na
operacionalizagdo em software de contabilidade e transmisséo para o portal da
Transparéncia da Camara Municipal de Sertdaozinho/PB. FUNDAMENTO
LEGAL: Dispensa de Licitagdo n°® DV 07/2025. DOTACAO: RECURSOS
PROPRIOS: 00.101 — 01.031.1001.2001 -- 3.3.90.39.99 — Outros Servigos de
Terceiros — Pessoa Juridica. VIGENCIA: até o final do exercicio financeiro de
2025. PARTES CONTRATANTES: CAMARA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO
e: CT N° 13/2025 — 01.08.2025 - JOSE RAFAEL DOS SANTOS PONTES,
CNPJ 50.468.278/0001-66 - R$ 21.600,00 — Vinte e Um Mil e Seiscentos
Reais.
. FERNANDO ARANHA CAMPELO - Presidente
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ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO

AVISO DE LICITACAO
CONCORRENCIA ELETRONICA N° 00006/2025
Torna publico que fara realizar através do Agente de Contratagdo e Equipe de Apoio,
sediada na Rua Dirson Andrade, 103 - Centro - Sertdozinho - PB, por meio do site
https://bnc.org.br/sistema/, licitagdo modalidade Concorréncia Eletronica, do tipo menor
preco, para: Contratacdo de empresa especializada na execugdo de obra de
pavimentagdo com paralelepipedo de pedra granitica, em via publica localizada no sitio
Canafistula, zona rural do municipio de Sertdozinho—PB. Abertura da sessdo publica:
09:00 horas do dia 19 de Setembro de 2025. Inicio da fase de lances: para ocorrer nessa
mesma sessdo publica. Referéncia: horario de Brasilia - DF. Recursos: previstos no
orcamento vigente. Fundamento legal: Lei Federal n°® 14.133/21; Lei Complementar n°
123/06; Decreto Municipal n® 08/2023/23; Instrugdo Normativa n° 73 SEGES/ME/22; e
legislagdo pertinente, consideradas as alteragcdes posteriores das referidas normas.
Informagbes: das 08:00 as 12:00 horas dos dias Uuteis, no enderego
supracitado. Telefone: (83) 991334447. E-mail: licitacao@sertaozinho.pb.gov.br. Edital:
http://sertaozinho.pb.gov.br/; www.tce.pb.gov.br; https://bnc.org.br/sistema/;
www.gov.br/pncp.
Sertédozinho - PB, 27 de Agosto de 2025
ANTONIO MARCOS ANDRADE DA SILVA - Agente de Contratagao

ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO

EXTRATO DE CONTRATOS

OBJETO: Aquisicdo de medicamentos da Relagdo Nacional de Medicamentos
(RENAME). Inicialmente listados em certame anterior, porém por fracasso durante o
processo licitatorio. FUNDAMENTO LEGAL: Pregdo Eletrénico n° 00034/2025.
DOTAGAO: Recursos nao Vinculados de Impostos:
205.10.303.2018.2057.3.3.90.30.1500 205.10.303.2018.2057.3.3.90.30.1600. VIGENCIA:
até o final do exercicio financeiro de 2025. PARTES CONTRATANTES: Prefeitura
Municipal de Sertdozinho e: CT N° 00167/2025 - 22.08.25 - APOTEK DISTRIBUIDORA
DE MEDICAMENTOS E MATERIAIS HOSPITALARES LTDA - R$ 20.842,00; CT N°
00168/2025 - 22.08.25 - J L DE O CALADO ME - R$ 150.248,50.
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ESTADO DA PARAIBA
PREFEITURA MUNICIPAL DE SERTAOZINHO
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO E CULTURA
CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO

RESOLUCAO CME N°. 03/2025

Estabelece alteracgio com inclusdo
normativa no Referencial Curricular deste
Municipio de  Sertdozinho/PB  sobre
Computagdo na Educagdo Basica, como
Complemento a  Proposta  Curricular
Municipal e da outras providéncias.

O (a) Presidente do Conselho Municipal de Educaciio de Sertidozinho/PB, no uso de
suas atribui¢des legais,

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n®. 9.131.
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 9.394 — LDBEN.
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 13.005.
CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 14.113

CONSIDERANDO o disposto na Lei Federal n°. 8.069 - Estatuto da Crianga e do
Adolescente — E.C.A.

CONSIDERANDO o disposto na Resolugao CNE/CEB n°. 02/2022.
CONSIDERANDO o disposto no Decreto n°. 10.656/21
CONSIDERANDO o disposto na Resolugao MEC n°. 003/2024.

CONSIDERANDO o disposto no Parecer CNE/CEB 2021.
CONSIDERANDO o disposto no Decreto n®. 37 de 29 de novembro de 2022

RESOLVE:

Art. 1°. A presente Resolugdo define normas sobre Computagdo na Educacgdo Basica,
em complemento da Proposta Curricular de Sertdozinho, da seguinte conformidade:

I - Processos e aprendizagens referentes & Computacdo na Educacio Basica devem ser
implementados considerando a BNCC, a legislagao, as normas educacionais e o aqui
disposto, sobretudo a necessidade de inser¢do das competéncias e habilidades nos
componentes e proposta curricular.
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II - O curriculo tera insergdo das tabelas de competéncias e habilidades do anexo a esta
resolucio.

III - A secretaria de educagfio deverd promover formacgéo de profissionais de educagfo.

§1°. A formagdo de profissionais do magistério deve ser realizada pelo menos uma vez
por ano a partir de 2025.

Arxt. 2° Observado o disposto nos artigos 12, 13, 14 ¢ 15 da LDBEN [Lei Federal n°.
9.394/96] e artigo 14 da Lei do FUNDEB [Lei Federal n°. 14.113/20], cabe ao municipio
estabelecer os par@metros e abordagens pedagdgicas de implementaciioc da Computacio
na Educagio Basica, em conformidade com esta Resolugfio, podendo fazer atos
complementares para implantag3o.

Art. 3°. Fica estabelecido cronograma no municipio de Sertdozinho, para implementacéo
da Computagiio nas etapas e modalidades da Educagfio Bésica considerando como ano
inicial o0 ano de 2025.

1. Educagio Infantil até o 1° ano do ensino fundamental no ano de 2027,
II. Do 2° ano ao 7° ano do Ensino Fundamental no ano de 2026.
II1. Do 8° ano ao 9° ano do Ensino Fundamental no ano de 2025.

Paragrafo inico. A implantagio dependera de recursos na forma dos artigos 165 e
seguintes da Constitui¢do Federal de 1988, Lei Federal n° 4.320 e Lei Complementar
101, conforme disponibilidade financeira, ou assisténcia técnica e financeira da Unifio
[Governo Federal], para esta finalidade, com vistas a disponibiliza¢do de laboratérios,
desenvolvimento de seus sistemas de ensino e o atendimento destes conhecimentos,
contetdos, competéncias ¢ habilidades, na forma complementar & Proposta Curricular.

Art. 4°. O Municipio de Sertdozinho define a politica de implantagio de Computagéio na
Educagio Biésica como complementagfio ao Curriculo deste Municipio da seguinte
forma:

I - Formagdo para o desenvolvimento dos saberes docentes para o ensino de
Computacgio na Educacio Basica.

II - Apoio ao desenvolvimento e aplicagdo do curriculo para cumprimento na pritica e
nas salas de aula das competéncias e habilidades anexas.

IIl - Apoio ao desenvolvimento de recursos diddticos compativeis com as
competéncias e habilidades anexas.

IV - Disponibilizagiio de laboratério de computagfo para as escolas disponibilizarem
aulas préaticas para aperfeicoamento do aprendizado.

Art. 5° A Secretaria Municipal de Educagiio de Sertdozinho definira, por meio de
Portaria, o seguinte:

I - Politica de avaliagdo para o Ensino de Computagio na Educacgio Basica.

IT - Assessoramento As unidades escolares para a implementagio e continuidade do
Ensino de Computagio na Educac¢io Basica.

Art. 6° Esta Resolugiio entra em vigor na data de sua publicagfio, revogadas as
disposigdes em contrario.
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Aprovada, por unanimidade, na Sessdo do Conselho Municipal de Educagio de
Sertiozinho-PB

Sertdozinho, 27 de agosto de 2025.

; ; o N .
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Presidente do CME
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AnexoI

A Resolugdo MEC n°. 003/2024 estabelece como condicionante do FUNDEB-
VAAR a inser¢io no curriculo de Ensino da Computagiio como complementagiio a
BNCC e Referenciais Curriculares.

Neste sentido, estabelecer condigGes de cusino atvavés de inseigdo de
conhecimentos, competéncias ¢ habilidades relacionados a Computagio.

As tecnologias fazem parte do cotidiano de todos os brasileiros, sobretudo, as
redes sociais, e a Educagdo tem papel imporiante no uso ético e educado destes
instrumentos de coommicagio social de massa.

Ha necessidade de referéncias em todas as areas com uso de tecnologias digitais
na Matematica, Portugués e demais areas do conhecimento com insercio de
conhecimento e pensamento computacional. No entanto, ¢ necessario definir estas
competéncias e habilidades, bem como suas inser¢des e praticas na educagio municipal.

E importante que os componentes curriculares sejam compostos com base na
BNCC e seus complementos, como a computacio, avaliando a necessidade de insercio
nas dreas e maitrizes jA existentes ou construgio desses componentes organizados de
forma independente.

A Rede Mumicipal de Enisino de Sertiozinho-PB, no uso de suas atribuicSes €
competéncias, sobretudo, a autonomia e independéncia, decide fazé-la nas areas do
conhecimento: Linguagens; Matematica; Ciéncias Naturais; e Ciéncias Humanas.

E importante que os alunos da rede piiblica municipal de Sertdozinho - PB oferte
aos alunos o ensino de computagdo de forma completa com garantia de atingirem as
competéncias a seguir:

1. Compreender a Computagio como uma 4area de conhecimento que
contribui para explicar o mundo atnal e ser v agente ativo econsciente
de transformacfo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnolégicos, legais e
dticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos
desafios para os individuos na sociedade, discutindo questdes
socioambientais, culturais, cientificas, politicas eecondmicas.

3. Expressar ‘¢ partilhar informagdes, ideias, sentimentos e solugdes

computacionais, utilizando diferentes linguagens e tecnologias da
Computacfio de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computacio e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solugdes computacionais, preferencialmente
de forma cooperativa, bem como alicer¢ar descobertas em diversas dreas
do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora,
considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugdo
computacional de problemas de diversas areas do conhecimento, sendo
capaz de construir argumentagdes coerentes e consistentes, utilizando
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conhecimentos da Computagfio para argumentar em diferentes contextos
com base em fatos e informagtes confidveis com respeito & diversidade
de opinides, saberes, identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e
oportunidades que facam sentido ao contexto ou interesse do estudanie,
de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da Computagio e
suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas
computacionais que possibilitem automatizar processos em diversas areas
do conhecimento com base em principios éticos, democriticos,
sustentdveis e soliddrios, valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo, identificando
e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da
Computagio e suas tecnologias para tomar decisGes frente as questSes de
diferentes naturezas.

Deste modo, seguem as alteragdes ¢ inser¢gdes na Proposta Curricular do Municipio

de Sertdozinho -PB, por seguimento:

Rua Dirso Andrade - Sertaozinho - PB
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PROPOSTA CURRICULAR: EDUCACAO E TECNOLOGIA
EDUCACAO INFANTIL

INTRODUCAO

Vivemos em um mundo profundamente permeado pelas tecnologias — sejam elas
ligadas as técnicas tradicionais ou ao universo digital. Segundo Alvaro Vieira Pinto
(2005), a tecnologia pode ser compreendida como teoria, ciéncia, estudo, e discussdo da
técnica. Compreender esse conceito € fundamental para perceber a complexidade que a
tematica abrange e como a educagdo pode se validar dessas caracteristicas para incorporar
de forma critica e reflexiva metodologias que partem dessa perspectiva, utilizando a
tecnologia como mais uma ferramenta para contribuir com o cotidiano escolar de todas
as ctapas educacionais. Visto as demandas da contemporaneidade que pedem uma
Educacgdo alinhada com tais mudangas, € preciso contribuir para a formagédo de cidadaos
do século XXI para as implicagdes dos proximos séculos, que necessitam de habilidades
e competéncias para uma cidadania global baseada em uma formagdo critica, criativa e
cidada para assim participarem de maneira plena de uma sociedade conectada.

Entretanto, € importante destacar que, na primeira infincia, a imersio nesse
universo tecnologico deve ser realizada de maneira cautelosa, considerando orientagdes
de 6rgdos competentes que assinalam que criangas com menos de dois anos ndo tenham
acesso a telas e entre dois e cinco anos o tempo seja de no mdaximo uma hora com
intera¢do de adultos como a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) indicam. Afinal sdo
as interagdes e brincadeiras que devem orientar as praticas pedagogicas nessa etapa, sendo
fundamentais para o desenvolvimento infantil e fortalecem a criagdo de habitos saudaveis
que as criangas carregaram ao longo da vida.

Portanto, um curriculo que uni Educagéo Infantil e Tecnologia deve considerando
as singularidades de criangas pequenas e bem pequenas utilizando se da dimensdo dos
conhecimentos e praticas da educagdo digital de forma lidica, mas que ultrapassam o uso
apenas da maquina como meio, de modo que passem a utilizar a perspectiva conceitual
para desenvolver nas criangas habilidades desse universo digital. Sendo fundamental a
construgdo de um curriculo transversal, dindmico, vivo e em constante dialogo com as
transformag¢des do nosso tempo possibilitando a vivéncia dos trés eixos: Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital considerado a cada faixa etaria da

Educagéo Infantil para a aplicagdo das atividades.
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EIXOS ESTRUTURANTES

O completo a Base Nacional Comum Curricular apresentado pela Resolugdo n® 1, de
4 de outubro de 2022 apresenta normas para a Computagdo na Educagdo Basica. Em seu
documento anexo compartilha orientagdes para que sejam realizadas em cada etapa da

Educagfo Basica. Para a Educagio Infantil o documento orienta seguir tais premissas:

=  Desenvolver o reconhecimento e a identificagio de padrdes, construindo
conjuntos de objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma,
tamanho, cor € comportamento.

= Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos
computacionais.

= Criar ¢ testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos
do corpo de maneira individual ou em grupo.

= Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos,
etapas ou ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para
outros problemas. (Computagdo Complemento a BNCC, 2022, p.01)

Essas premissas orientam os direitos de aprendizagem para estruturar o curriculo que
se divide em trés eixos principais que se desdobram em outras habilidades como

apresentado na imagem a seguir:

Abstragao, Letfa_mento Representacdo
Reconhecimento Digital,
= ; = de Dados,
de Padroes, Cidadania 5 o
Pt who Comunicacao e
Decomposicao e Digital, Redes
Algoritmos Tecnologia e ¢
5 Hardware e
Sociedade
Software

o

Fonte: Curriculo de referéncia em tecnologia e computagao, 2020.

O Pensamento Computacional visa proporcionar capacidades considerando
conhecimentos e praticas da computagdo que auxiliem na analise e resolugdo de
problemas. Atualmente, vem sendo apontado como capacidade fundamental a ser
desenvolvida para que se tenha uma percep¢do mais ampla diante da complexidade do

mundo contemporidneo. Os conceitos principais Abstragio, Decomposicio,
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Reconhecimento de Padrdes e Algoritmos podem ser trabalhados em atividades
plugadas ou desplugadas, ou seja, utilizando aparelhos tecnolégicos ou n#o, devendo
levar em consideragdo que a apropria¢fo de tais conceitos que muitas vezes ja sdo
utilizados no cotidiano precisam passar a ser aplicados intencionalmente nas turmas de

Educagcéo Infantil afim de desenvolver o Pensamento Computacional.

= Abstracfio: Processo de evidenciar um elemento especifico, deixando outros de
lado, com o objetivo de analisa-lo separadamente ou ignorar informag&es que nfio
sfio essenciais. Permitindo que questdes complexas sejam divididas em partes para
facilitar a compreensfio.

= Decomposiciio: A decomposi¢iio € umna técnica que envolve dividir um problema
em partes menores ¢ mais simples, para examinar atentamente a situacfio e
identificar quais elementos podem ser isolados € como podem ser reorganizados

para resolver o problema como um todo contribuindo para uma maior atencgio aos
detalhes.

= Reconhecimento de padrdes: esse processo busca encontrar caracteristicas
comuns para classificar objetos ou dados.

= Algoritmos: Algoritmo € como um passo a passo com instrugSes objetivas para
resolver um problema. Essas instrugdes sfo organizadas numa ordem para que se
chegue ao resultado esperado. Esse passo a passo pode ser mostrado com desenhos

(como diagramas), com uma linguagem parecida com a nossa ou usando cddigos

feitos numa linguagem de programacao.

O Mundo Digital esta relacionado aos dispositivos fisicos como computadores,
celulares, tablets e os virtuais como internet, programacio, redes sociais, nuvem de dados,
entre outros. Mas, a dimensio que o eixo Muando Digital abrange baseia-se na
infraestrutura fisica e l6gica desse universo tecnolégico, ou seja, a compreensdo das
camadas que envolvemn um aplicativo de celular por exemplo, o aplicativo faz parte de
uma cadeia de dados, que funciona dentro de um servidor e esse servidor esta alocado
fisicamente em um lugar. Dessa forma, as discussdes n#o se restringem a utilizagfio do
aplicativo em si, mas a percepgdo de sua totalidade, langcando um grande desafic aos
professores(as) que por vezes s3o apenas consumidores e exigindo deles nm exercicio
critico e coletivo para com o Mundo Digital, fornecendo assim posteriormente as
criangas e docentes uma maior inclusfio na era digital de maneira que possam manusear

. de forma mais segura e assertiva informagdes e dispositivos.

Vale considerar que na Educagfio Infantil a inferagdo com esse Mundo Digital

considerando a faixa etaria das criangas e as recomendag8es de 6rgdos competentes nfo

¢ a imersdo em redes sociais, ou utilizagdo de celulares e computadores nas salas de
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referéncia, expondo as criangas a telas. Mas, que elas possam conhecer, reconhecer e
. manipular os artefatos fisicos como ji aponta as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
Educagdo Infantil “Possibilitern a utilizagdo de gravadores, projetores, computadores,

maquinas fotograficas, e outros recursos tecnoldgicos e midiaticos” (DCNEI, 2010, p.
27).

O eixo Mundo Digital € subdividido em trés conceitos:

= Representacio de Dados: Refere-se as diferentes fonmas que o computador usa
para representar informacdes, como textos, sons e imagens. Também envolve
como essas informac8es sfo organizadas e acessadas em bancos de dados.

= Hardware e Software: Explica o que sfio os computadores e seus programas.
Mostra como os componentes funcionam e quais softwares sio necessarios.

Também considera como tornar o uso mais fécil para as pessoas, por meio de boas
interfaces.

= Comunicacio e Redes: Fala sobre como funcionam as redes e a internet, quais

tecnologias s3o usadas e como proteger as informagdes com seguranga €
criptografia.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em uma de suas dez competéncias
gerais ja4 ha destaque para o eixo Cultura Digital em sua quinta competéncia, afim de
proporcionar dentro do curriculo aprendizados que visam:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacgio e
comunicagfio de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e

disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2018, p.09).

Dessa forma, o eixo Cultura Digital pretende que os individuos possam ter uma
consciéncia critica em relagfio as interagdes que ocorrem no universo digital, podendo
compreender o impacto de uma publicagio ou melhorar um servigo por meio da utilizagéio
de sistemas. Esse é um eixo que nfio deve ser tdo explorado com criangas pequenas e bem
pequenas pois entendesse que as mesmas ainda nio fazem parte desse espago digital, mas
cabe ao professor(a) analisar o contexto em que sua furma se enconira para realizar tais

media¢des caso seja necessario, seguindo os conceitos:

=  Letramento Digital: Capacidade de ler e escrever informages, codigos e sinais
verbais e ndo verbais utilizando computadores ou outros dispositives. Utilizar
equipamentos e softwares com facilidade,

= Cidadania Digital: O uso da tecnologia de forma responsivel e ética,
considerando que todos tém o direito ¢ o dever de usar bem as inovagdes
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tecnolégicas. Ela inclui assuntos como acesso a internet, comunicagiio online,

direitos e deveres digitais, seguranga e responsabilidade no uso da tecnologia.
Tecnologia e Sociedade: Esse conceito fala sobre como as novas tecnologias

mudam a vida das pessoas. Elas transformam a forma como nos comunicamos,

trabalhamos, tomamos decisdes, pensamos e viVemos.
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formagdo critica desde a Educagao [nfantil para 0 desenvolvimento de habilidade
DIREITOS DE OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM HABILIDADE
(E103CO10) Utilizar tecnologia
digital de maneira SEgurd,
consciente e respeitosa.
DESENVOLVER
1
VIVENCIAR (E103CO11) Adotar  habitos CIDADANIAD e
saudaveis de uso de artefatos
CRIAR computacionais,
seguindo recomendagoes  de
SOLUICONAR drgaos de saide competentes.

e univers

interag@o com €ss
s como a cidadania digital.

3
i

siderando uma

o digital con

ORIENTACOES DIDATICAS

Ambos objetivos de aprendizagem
buscam criar  €Spagos para
dialogar com as criangas sobre 0
uso da tecnologia digital ¢
artefatos computacionais
considerando as orientagdes que
assinalam que ndo € recomendado
que criangas pequenas entre 2 €5
anos, ultrapasse uma hota por dia
expostas @ telas e que ©Ss€
momento s€ja mediado por um
adulto responsavel.
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- PROPOSTA CURRICULAR: (‘();\IPUT;\C.«T\O. TECNOLOGIA E
EDUCACAO

ENSINO FUNDAMENTAL

INTRODUCAO

Vivemos em um mundo profundamente permeado pelas tecnologias — sejam elas

ligadas as técnicas tradicionais ou a0 universo digital. Segundo Alvaro Vieira Pinto

(2005), a tecnologia pode ser compreendida como teoria, ciéncia, estudo, € discussdo da

técnica. Precisamos desse entendimento para visualizar a complexidade que a tematica

abrange e como a educacdo pode se validar dessas caracteristicas para incorporar de forma

critica e reflexiva metodologias que possa contribuir no cotidiano escolar de todas as

etapas educacionais. Visto as demandas da contemporaneidade que pedem uma Educagao

alinhada com tais mudangas, € preciso contribuir para a formagao de cidadios do século

XXI para as implicagdes dos proximos séculos, que necessitam de habilidades €

competéncias para uma cidadania global baseada em uma formagao critica, criativa e

cidada para assim participarem de maneira plena de uma sociedade conectada.

Dessa forma, a diversos desafios em pensarmos como as tecnologias devem estar

inseridas no cotidiano escolar, e o primeiro ponto é que a tecnologia deve estar a servigo

da Educacdo sendo uma ferramenta de mediagdo de ensino e aprendizagem assim

educaremos as criangas € adolescentes para seu uso de maneira pedagogica ou seja

| intencional transformando a fragmentagdo de milhares de informagdes que recebemos em

conhecimento, desenvolvendo competéncias cognitivas para lidar com as informagoes. E

uma outra questdo €: que geracdo essas criancas e adolescentes pertencem? que geragao

professores € professoras pertencem? A diferenca geracional demarca diretamente como

cada sujeito se relaciona com O universo digital. Afinal pessoas nascidas a partir de 201 0

/ sio consideradas geragdo Alfa, ou seja, nativos digitais € s¢ relacionam com 0S artefatos

tecnologicos e o universo digital como parte de sua cultura cotidiana.

Entretanto, também ¢é importante destacarmos que durante a infancia a imersao

nesse universo tecnologico deve ser realizada de maneira cautelosa, considerando

orientagdes de Orgaos competentes que assinalam que criangas entre seis a dez anos sejam

expostas apenas até duas horas de tempo de tela e até trés horas para o grupo entre onze

e dezessete anos como a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) indica. Dessa forma, a

abordagem realizada devem considerar a complexidade que a tematica apresenta,

equilibrando agdo educativa € usos mais adequados que serao feitos no ambiente escolar.
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Portanto, um curriculo gue uni Computagéio, Tecnologia e Educacio para o Ensino
Fundamental Anos Iniciais € Anos Finais deve considerar as diversas necessidades que
estfio imbrincadas na urgéncia dessa tematica dentro da escola, sendo que ela ja faz parte
da realidade das criangas ¢ adolescentes mesmo que seja de forma desigual em relacfio a
compreensdo e o acesso. Sendo assim, € necessario proporcionar didlogos criticos e tornar
os estudantes sujeitos responsdveis ao interagir com a tecnologia de forma ética e segura,
tendo uma compreensfo do mundo digital, de forma que esses didlogos ultrapassam o uso
apenas da maquina como meio, de modo que passem a utilizar-se na perspectiva na
Tecnologia e Computagdo como recurso e forma de se relacionar com o mundo para
desenvolver nas criangas e adolescentes habilidades e competéncias. Por isso €
fundamental a constru¢do de um curriculo transversal, dindmico, vivo e em constante
didlogo com as transformacdes do nosso tempo possibilitando a vivéncia dos trés eixos: |
Pensamento Computacional, Mundo Digital ¢ Cultura Digital considerado a |

particularidade de cada faixa etaria para o desenvolvimento das atividades.

EIXOS ESTRUTURANTES

O complemento a Base Nacional Comum Curricular apresentado pela Resolugfio n°
1, de 4 de outubro de 2022 apresenta diretrizes para a Computagdo na Educacfio Basica.
Em seu documento anexo compartilha as orientacSes para que sejam realizadas em cada
etapa de ensino. Para o Ensino Fundamental ¢ documento apresenta as seguintes

competéncias:

1.Compreender a Computagiio como uma drea de conhecimento que contribui
para explicar 0 mundo atual e ser um agente ativo e consciente de
transformacfo capaz de analisar criticamente seus impactos sociais,
ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnolégicos, legais e éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos
desafios para os individuos na sociedade, discutindo questdes socioambientais,
culturais, cientificas, politicas ¢ econdmicas.

3. Expressar e partilhar informagGes, ideias, sentimentos e solugdes
computacionais utilizando diferentes linguagens e tecnologias da Computacio
de forma criativa, critica, significativa, reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computag@io e suas tecnologias para
identificar problemas e criar solugfes computacionais, preferencialmente de
forma cooperativa, bem como alicercar descobertas em diversas areas do
conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora, considerando
os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolugfio computacional
de problemas de diversas dreas do conhecimento, sendo capaz de construir
argumentacOes coerentes e consistentes, utilizando conhecimentos da
Computagio para argumentar em diferentes contextos com base em fatos e
informagdes confidveis com respeito & diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas.
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6. Desenvolver projetos, basecados em problemas, desafios ¢ oportunidades
que fagam sentido ao contexto ou interesse do estudante. de maneira individual
¢/ou cooperativa, fazendo uso da Computagdo ¢ suas tecnologias, utilizando
conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que possibilitem automatizar
processos em diversas areas do conhecimento com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, wvalorizando a diversidade de
individuos e de grupos sociais. de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade,
flexibilidade. resiliéncia e determinagdo, identificando e reconhecendo seus
direitos e deveres, recorrendo aos conhecimentos da Computagdo e suas
tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de diferentes naturczas.
(Computagdo Complemento a BNCC, 2022, p.11)

Essas competéncias orientam os direitos de aprendizagem para estruturar o curriculo

que se divide em trés eixos principais que se desdobram em outros conceitos como

apresentado na imagem a seguir:

Abstracao, Letramento

Reconhecimento Digital, Representagao
5 z . de Dados,
de Padrdes, Cidadania * =
S g Comunicagao e
Decomposicéo e Digital, Redes
Algoritmos Tecnologia e ,
. Hardware e
Sociedade
Software

Fonte: Curriculo de referéncia em tecnologia e computagdo, 2020.

O Pensamento Computacional visa proporcionar capacidades considerando
conhecimentos e praticas da computagdo que auxiliem na andlise e resolucao de
problemas, atualmente vem sendo apontado como capacidade fundamental a ser
desenvolvida para que se tenha uma percepg¢do mais ampla diante da complexidade do
mundo contemporaneo. s conceitos principais Abstragio, Decomposi¢io,
Reconhecimento de Padrdes e Algoritmos podem ser trabalhados em atividades
plugadas ou desplugadas, ou seja, utilizando aparelhos tecnoldgicos ou ndo, devendo

levar em consideracdo que a apropriacdo de tais conceitos que muitas vezes ja sdo
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o

utilizados no cotidiano precisam passar a ser aplicados intencionalmente nas turmas afim

de desenvolver o Pensamento Computacional.

= Abstracio: Processo de evidenciar um elemento especifico, deixando outros de
lado, com o objetivo de analisa-lo separadamente ou ignorar informacdes que nio
sdo essenciais. Permitindo que questdes complexas sejam divididas em partes para
facilitar a compreens&o, podendo ser uma forma de organizagio e classificagdo.
=  Decomposicio: A decomposicio € uma técnica que envolve dividir um problema
em partes menores e mais simples, para examinar atentamente a sitnagio e
identificar quais elementos podem ser isclados e como podem ser reorganizados
para ir resolvendo cada uma das partes até chegar na solugdio como um todo, Pode
contribuindo para uma maior atengfio aos detalhes.
» Reconhecimento de padrdes: esse processo busca encontrar caracteristicas
comuns para classificar objetos ou dados.
= Algoritmos: Algoritmo é como um passo a passo com instrucSes objetivas para
resolver um problema. Essas instrugSes sfo organizadas numa ordem para que se
chegue ao resultado esperado em um tempo finito, pode ser realizada por pessoas |
ou maquinas. Esse passo a passo pode ser demostrado com desenhos (como
diagramas), c¢édigos feitos numa linguagem de programacfo, mas também por
linguagem escrita. '

O Mundo Digital esti relacionado aos dispositivos fisicos como computadores,

celulares, tablets e os virtuais como internet, programacio, redes sociais, nuvem de dados,

|
entre ouiros. Mas a dimensio que o eixo Mundoe Digital abrange baseia-se na
infraestrutura fisica e logica desse universo tecnoldgico, ou seja, a compreensio das
camadas que envolvem um aplicativo de celular por exemplo, o aplicativo faz parte de
uma cadeia de dados, que funciona dentro de um servidor e esse servidor estd alocado
fisicamente em um lugar dessa forma as discussSes nfio se restringem a utilizagfio do
aplicativo em si, mas a percep¢fio de sua totalidade. Langando um grande desafio aos
professores(as) que por vezes sdo apenas consumidores e exigindo deles um exercicio
critico e coletivo para com o Mundo Digital, fornecendo assim aos estudantes e
professores(as) uma maior inclusfio na era digital de maneira que possam manusear de

forma mais segura e assertiva informagtes e dispositivos.

O eixo Mundo Digital € subdividido em trés conceitos:

= Representaciio de Dados: Refere-se as diferentes formas que o computador usa
para representar informagdes, como textos, sons e imagens. Também envolve
como essas informacgdes sdo organizadas ¢ acessadas em bancos de dados.

= Hardware e Software: Explica o que sfc os computadores e seus programas.
Mostra como os componentes funcionam e quais softwares sfio necessdrios.
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Também considera como tornar o uso mais ficil para as pessoas, por meio de boas
interfaces.

= Comunicacie e Redes: Fala sobre como funcionam as redes e a internet, quais
tecnologias sfo usadas e como proteger as informagdes com seguranga €
criptografia.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) em uma de suas dez competéncias
gerais ja ha destaque para o eixo Cultura Digital em sua quinta competéncia, afim de

proporcionar dentro do curriculo aprendizados que visam:

Compreender, wutilizar e criar tecnologias digitais de informacio e
comunicagfio de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informac¢des, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BNCC, 2018, p.09).

Dessa forma o eixo Cultura Digital pretende que os individuos possam ter uma
consciéncia critica em relagdo as interagBes que ocorrem no universo digital, podendo
compreender o impacto de uma publicacio ou melhorar um servigo por meio da utilizagfo

de sistemas por exemplo, ele € subdivido nos seguintes conceitos:

= Letramento Digital: Capacidade de ler e escrever informagcdes, cédigos e sinais
verbais e ndo verbais utilizando computadores ou outros dispositivos. Utilizar
equipamentos e softwares com facilidade.

=  Cidadania Digital: O uso da tecnologia de forma responsavel e ética,
considerando que todos tém o direito e o dever de usar bem as inovagles
tecnologicas. Ela inclui assuntos como acesso & internet, comunicacio online,
direitos e deveres digitais, seguranca e responsabilidade no uso da tecnologia.

= Tecnologia e Sociedade: Esse conceito fala sobre como as novas tecnologias
mudam a vida das pessoas. Elas transformam a forma como nos comunicamos,
trabalhamos, tomamos decisfes, pensamos e vivemos.

Importante destacar que os eixos que estruturam o curriculo Pensamento
Computacional e Munde Digital demandam dos docentes conhecimentos mais
especializados em relagdo ac universo da computagfo e tecnologia ainda mais na etapa
referente ao Ensino Fundamental II, por isso é importante que haja uma organizag&o
coletiva dentro da Secretaria de Educagiio ¢ posteriormente das escolas, ja em relagfio ao
eixo Cultura Digital as habilidades podem ser desenvolvias por meic de rodas de
conversa € exploragdo de situacdes reais. Todos os trés eixos podem ser utilizados em

dialogo com outras disciplinas de maneira interdisciplinar.
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2 ARTR O

1° ANO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

COMPETENCIAS >w_wmmw__<mm%mz
COMPREENDER
RECONHECER
EXPRESSAR oznww_;wwwwo DE
APLICAR
AVALIAR
DESENVOLVER
AGIR
CONCEITUACAO DE
ALGORITMOS

HABILIDADE

(EF01CO01)  Organizar
objetos fisicos ou digitais
considerando  diferentes
caracteristicas para esta
organizagdo, explicitando
semelhancas (padroes)

e diferengas.

(EF01CO02) Identificar e
seguir sequéncias de passos
aplicados no dia a dia para
resolver

problemas.

(EF01CO03) Reorganizar e
criar sequéncias de passos
em meios fisicos ou
digitais, relacionando

essas sequéncias a palavra
‘Algoritmos’.

CONCEITO

RECONHECIMENTO
DE PADROES

DECOMPOSICAO

ALGORITIMO

ORIENTACOES DIDATICAS

Pedir que as criangas classifiquem
objetos por cor, tamanho, tipo ou
forma.

Orientar as criangas a seguir uma
sequéncia para realizar uma
atividade como preparar uma
receita ou fazer um origami.
(Importante ~ dialogar que as
atividades que realizamos sdo
feitas por etapas e que cada etapa
constroi o todo).

Solicitar que os  estudantes
expliquem, oralmente ou através
de sequéncias de desenhos, como
se joga esconde-esconde, pega-
pega entre outras brincadeiras.
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y 4

I ) OBJETIVO DE :
COMPETENCIAS APRENDIZAGEM HABILIDADE CONCEITO ORIENTACOES DIDATICAS
c COMPREENDER (EF01CO06) Utilizar um jogo educacional em
I Reconhecer e explorar ferramentas como computador,
0 RECONHECER Uso de artefatos  artefatos TECNOLOGIA E tablet, mesas interativas, celular, em
- - 2 computacionais  computacionais SOCIEDADE que os estudantes  possam
- EXPRESSAR voltados a atender experimentar seus recursos.
& necessidades
8 APLICAR pessoais ou coletivas.
,m (EF01CO07) Conhecer Em uma roda de conversa
- o AVALIAR Seguranga e as possibilidades de apresentar imagens de dispositivos
e m responsabilidade uso  seguro  das como celular, tablet, computador
& m DESENVOLVER no uso de tecnologias CIDADANIA DIGITAL dentre outros em que os estudantes
m @ tecnologia computacionais para precisam apresentar 0 que as
u P m AGIR computacional  protecio dos dados pessoas fazem com  essas
QH=s pessoais e para garantir tecnologias. Assim, o docente
P S} € sori ; dests 3
bl I a propria seguranga. podera destacar os cuidados quando
R.ol m usamos esses dispositivos.
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A ERTA O/ b &

OBJETIVO DE
COMPETENCIAS  APRENDIZAGEM
COMPREENDER
INSTRUCAO DE
RECONHECER MAQUINA
EXPRESSAR
APLICAR
AVALIAR
HARDWARE E
DESENVOLVER SOFTWARE
AGIR

HABILIDADE CONCEITO
(EF02C003)
Identificar que
méquinas diferentes
executam conjuntos
proprios de instrugdes
e que podem ser
usadas para definir
algoritmos.

HARDWARE E
SOFTWARE

(EF02C0O04)
Diferenciar
componentes fisicos
(hardware) e
programas que
fornecem as
instrugdes (software)
para o hardware.

HARDWARE E
SOFTWARE

ORIENTACOES DIDATICAS

Identificar que alguns conjuntos de
instrugdes bem definidos podem ser
usados em sequéncias bem definidas
para produzir coisas como por exemplo
fazer um origami. Assim como
investigar o funcionamento de uma
maquina para compreender o que cada
parte faz.

Utilizar dispositivos do cotidiano dos
estudantes para diferenciar o
dispositivo fisico (hardware) daquilo
que o controla (software) como por
exemplo um computador ou celular.

Computagio plugada:
https://www.coquinhos.com/classificar-

hardware-e-software/play
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3° ANO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

OBJETIVO DE

COMPETENCIAS *  \ prENDIZAGEM

LOGICA
COMPREENDER COMPUTACIONAL

RECONHECER
EXPRESSAR
AR
AFLIC ALGORITMOS COM
REPETICOES
AVALIAR
A CONDICIONAIS
DESENVOLVER SIMPLES
AGIR
DECOMPOSICAO

HABILIDADE CONCEITO

(EF03CO01) Associar os
valores 'verdadeiro' ¢
'falso’ a sentengas logicas que
dizem respeito a
situagdes do dia a dia,
fazendo uso de termos que
indicam negacdo.

ABSTRACAO

(EF03C002) Criar e simular
algoritmos representados em
linguagem oral, escrita ou
pictogréfica, que incluam
sequéncias e repeti¢des
simples com condigdo
(iteragdes indefinidas), para
resolver problemas de forma
independente ¢
em colaboragdo.

ALGORITMOS

(EF03CO03) Aplicar a
estratégia de
decomposigdo para resolver
problemas
complexos, dividindo esse
problema em partes

DECOMPOSICAO

ORIENTACOES DIDATICAS

Realizar atividades com questdes
sobre tematicas que ja foram
trabalhadas com as criangas para
identificarem a veracidade ou
falsidade de afirmagdes

Distribuir para as criangas folhas
com malhas quadriculadas que
tenham comandos para colorir.
Cada nimero representa uma cor
que ap6s preenchido ird surgir uma
imagem completa.

Criar uma receita (algoritmo) que
descreva a tarefa (problema) de
preparar uma refeicdo. Pode-se
dividir essa tarefa em duas etapas

(subproblemas): preparar o suco e
fazer uma salada. Cada etapa pode
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3° ANO: MUNDO DIGITAL

A OBJETIVO DE
COMPETENCIAS APRENDIZAGEM HABILIDADE CONCEITO
(EF03C0O04)
Relacionar o conceito
de informagdo
COMPREENDER com o de dado. REPRESENTACAO
RECONHECER DR DARs
EXPRESSAR " copiricagio pa
APLICAR INFORMACAO (EF03C005)
Compreender que
AVALIAR dados sdo
estruturados em
DESENVOLVER formatos especificos ~ REPRESENTACAQ
dependendo da DE DADOS
AGIR informagédo
armazenada.
(EF03CO06)
, Reconhecer que, para
_ZMMW_MMWOM um computador COMUNICACAOE
, realizar tarefas, ele se REDES

comunica com

ORIENTACOES DIDATICAS

Pode-se mostrar exemplos de dados que
individualmente ndo possuem significado relevante,
mas que, em conjunto, definem alguma informagéo.
Por exemplo, cada um dos dados de um enderego
(tipo e nome do logradouro, CEP, municipio etc.),
em conjunto, definem a informagdo de um enderego
especifico, os dados de dia, més e ano definem uma
data especifica, as cores de cada pixel, juntas,
definem uma imagem etc.

Imagens podem ser representados por composigdes
de cores em determinados pontos (pixels). Sugestdo
de atividade desplugada, colorindo com niimeros:

hitps encurtador.com.br/4 | St

Exemplificar os diferentes tipos de dispositivos de
entrada (teclado, mouse, microfone, sensores,
antena etc.) e de dispositivos de saida (monitor,
alto-falante, impressora etc.)
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COMPETENCIAS

COMPREENDER
RECONHECER
EXPRESSAR
APLICAR
AVALIAR
DESENVOLVER

AGIR

3° ANO: CULTURA DIGITAL

OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM HABILIDADE CONCEITO
(EF03CO07) Utilizar
diferentes navegadores e LETRAMENTO
ferramentas de busca para DIGITAL
pesquisar e acessar
USO DE informagdes.
TECNOLOGIAS
COMPUTACIONAIS
(EF03CO08) Usar
ferramentas
computacionais TECNOLOGIA E
em situagdes didaticas para SOCIEDADE

se expressar em
diferentes formatos
digitais.

ORIENTACOES DIDATICAS

Utilizando aparelhos para fazer pesquisas
solicitar que os estudantes realizem uma
busca simples em algum site de escolha do
docente, sobre temas pertinentes que estdo
sendo estudados, em que os estudantes
poderdo verificar os diferentes resultados
da busca, colocando filtros de pesquisa,
testando novas palavras associadas a
escolhida. Assim se deparando aos
diferentes tipos de informagédo sobre um
mesmo assunto.

Utilizar ferramentas de processamento de
texto ou de imagens para que os estudantes
utilizem os recursos para realizar
atividades pertinentes a temética que vem
sendo estudada.

Realizar com os estudantes um estudo de
caso, onde serd apresentado um caso em
que foram utilizados dados roubados de
pessoas  problematizando  com  os
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A ERTA O/ b &

: OBJETIVO DE
COMPETENCIAS ~ APRENDIZAGEM
COMPREENDER
RECONHECER

EXPRESSAR
APLICAR
MATRIZES E
AVALIAR REGISTROS
DESENVOLVER
AGIR

HABILIDADE

(EF04CO01) Reconhecer objetos
do mundo real e/ou digital que
podem ser representados atraveés
de matrizes que estabelecem uma
organizagio na  qual cada
componente estd em uma posi¢do
definida por coordenadas, fazendo
manipulagdes
simples
representagdes.

sobre estas

(EF04C002) Reconhecer objetos
do mundo real e/ou digital que
podem ser representados através
de registros que estabelecem uma
organizagdo na  qual cada
componente ¢ identificado por um
nome, fazendo manipulagdes
sobre estas representagdes.

CONCEITO

ALGORITIMO

ABSTRACAO

ORIENTACOES DIDATICAS

Desenvolva com os estudantes um tabuleiro
para o jogo Batalha Naval, pois a posi¢do
dos navios na grade pode ser representada
por uma matriz.

Distribuir imagens de documentos de
identidade de pessoas ficticias e solicitar que
os  estudantes identifiquem  quais
informagdes  estio  disponiveis  nos
documentos, exemplo: nome, registro geral,
filiagio, naturalidade, data de nascimento
etc. Pedir que separem os documentos cujas
pessoas tenham nascido em um determinado
ano ou uma determinada cidade. O docente
pode ainda solicitar que identifiquem qual €
a cidade em que a maioria das pessoas
nasceu, realizando classificagao através de
caracteristicas.
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ERTAOZ\NH

COMPETENCIAS APRENDIZAGEM

COMPREENDER
RECONHECER
EXPRESSAR
APLICAR
AVALIAR
DESENVOLVER

AGIR

OBJETIVO DE
HABILIDADE CONCEITO

(EF04C0O04)
Entender que para
guardar,
manipular e
transmitir dados
deve-se codifica-los
de alguma forma que
CODIFICACAO  seja compreendida
DA INFORMACAO pela
aﬁﬁﬁ%@a REPRESENTACAO
gre: DE DADOS

(EF04CO05)
Codificar diferentes
informagoes
para representagao
em computador
(binéria,
ASCII, atributos de
pixel, como RGB
etc.).

ORIENTACOES DIDATICAS

Sugestao atividade contando 0s pontos: NUMEros binarios

::._im.‘..,_f.%_:m;,_;.@:F,.‘::._m::%._:. atividadel index.html
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COMPETENCIAS  OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM
COMPREENDER
RECONHECER
LISTAS E GRAFOS
EXPRESSAR
APLICAR
AVALIAR
DESENVOLVER
AGIR LOGICA
COMPUTACIONAL

HABILIDADE

(EFO5CO01) Reconhecer objetos
do mundo real e/ou digital que
podem ser representados através de
listas que estabelecem uma
organizagdo na qual ha um niimero
variavel de itens dispostos em
sequéncia, fazendo manipulagdes
simples sobre estas representagdes
(EF05C002) Reconhecer objetos
do mundo real e digital que podem
ser representados através de grafos
que estabelecem uma organizagio
com uma quantidade varidvel de
vértices conectados por arestas,
fazendo manipulagdes simples
sobre estas representagoes.
(EF05C003) Realizar operagdes
de negagdio, conjungdo e disjungdo
sobre sentengas logicas e valores
'verdadeiro' e 'falso’.

Criar e simular
representados ~ em

(EF05CO04)

algoritmos

5° ANO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL

CONCEITO

RECONHECIMENTO
DE PADROES

RECONHECIMENTO
DE PADROES

ABSTRACAO

ALGORITIMOS

ORIENTACOES DIDATICAS

Realizar com a turma atividades
utilizando o género textual lista que
podem ser feitas no mundo real e/ou
digital utilizando. Um dos aplicativos
que podem ser explorados € o Google
Keep para listas online.

Sugestio de atividade: O cartdgrafo
podre — colorindo mapas. Disponivel no
link:
.7 .

tps encurtad

Realizar atividades com questdes sobre
tematicas que j4 foram trabalhadas com
as criangas para identificarem a
veracidade ou falsidade de afirmagdes.

Sugestdo de
https://idds.github.i0/CargoB

jogo:
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COMPETENCIAS OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM
ARQUITETURA DE
COMPUTADORES
COMPREENDER
ARMAZENAMENTO
RECONHECER SEDADOS
EXPRESSAR
APLICAR
AVALIAR
DESENVOLVER
AGIR
SISTEMA
OPERACIONAL

5° ANO: MUNDO DIGITAL

HABILIDADE

(EF05CO05)  Identificar  os
componentes principais de um
computador ~ (dispositivos  de
entrada/saida, processadores €
armazenamento).

(EF05CO06) Reconhecer que os
dados podem ser armazenados em
um dispositivo local ou remoto.

(EF05CO07)  Reconhecer a
necessidade de um sistema
operacional para a execugdo de
programas € gerenciamento do
hardware.

CONCEITO

HARDWARE E
SOFTWARE

REPRESENTACAO
DE DADOS

REPRESENTACAO
DE DADOS

ORIENTACOES DIDATICAS

Explicar os componentes basicos dos
computadores e suas fungdes: processador,
memoria, e exemplos de diferentes
dispositivos de entrada e saida.

Organizar uma aula expositiva para que 0s
estudantes entendem o que ¢ um sistema
operacional ¢ como ele opera, pode se
utilizar videos para ajudar na explanagio.
Abordando que existem diferentes
sistemas operacionais nos computadores,
celulares e tablets.

Pode-se exemplificar os  diferentes
dispositivos de armazenamento de dados
existentes, mostrar que oS arquivos sdo
organizados de forma diferentes neles

e, para cada dispositivo, ~mostrar
claramente se o dispositivo ¢ local
(acoplado permanentemente a0
computador do usudrio) ou remoto
(removivel ou dispositivo de
armazenamento na Internet).
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tecnologias computacionais na
resolugdo de problemas.

melhor eficiéncia na resolugdo dos
problemas, dessa forma pode se fazer um
estudo comparativo entre computadores,
celulares, calculadoras, softwares de
edigio de imagens e redes sociais por
exemplo.
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solugdes usando uma linguagem de
programagao.

(EF06C005) Identificar os
recursos
ou insumos necessarios (entradas)
para a resolug&o de problemas,
bem como os resultados esperados
(saidas), determinando 0s
respectivos tipos de dados, €
estabelecendo a definigdo de
problema como uma relagdo entre
entrada e saida.
(EF06C006) Comparar diferentes
casos particulares (instancias) de
um mesmo problema, identificando
as semelhangas e diferengas entre
eles, e criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo uso de
variaveis (parametros) para
permitir o tratamento de todos 0s
casos de forma genérica.

ABSTRACAO

ESTRATEGIAS DE
SOLUCAO DE
PROBLEMAS

ALGORITIMOS

subsolugdes por meio de operagdes
sobre imagens (sobrepor, posicionar a0

lado etc.).

Encontrar um As em um baralho,
precisa-se de um baralho (lista de cartas)
e, o resultado € uma carta; para calcular a
média das provas dos alunos de uma
turma, precisa-se da lista de provas dos
alunos, e o resultado ¢ um namero.

Comparar diferentes instancias do
problema de calcular a area de um
retingulo, identificando que o que varia
entre elas sio as medidas da base ¢ da
altura e, por fim, criar um algoritmo
para calcular a drea de qualquer
retdngulo.
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COMPETENCIAS OBJETIVO DE HABILIDADE
APRENDIZAGEM

m SEGURANCA E Am_uoooooov.gamn:ﬁ
E RESPONSABILIDADE <4 linguagem
__um NO apropriadas a0 se comunicar
o COMPREENDER USO DA em ambiente digital,
m RECONHECER TECNOLOGIA oosmamasn_o.m éticae o
S EXPRESSAR tespello
2 m APLICAR (EF06CO10) Analisar 0
<E consumo de tecnologia na
H AVALIAR USO DE sociedade, compreendendo
M m DESENVOLVER TECNOLOGIAS oanoﬁwgnm o caminho da
B AGIR COMPUTACIONAIS produgéo dos recursos _uo,a
e como aspectos ligados
d 3 obsolescéncia € a

2 sustentabilidade.
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CONCEITO

CIDADANIA
DIGITAL

TECNOLOGIA E
SOCIEDADE

ORIENTACOES DIDATICAS

Por meio de roda de conversa discutir e refletir
sobre 0 comportamento a0 S€ comunicar em
ambiente digital e refletindo sobre conduta online,
por exemplo, propondo regras de conduta que
colaborem para o debate de questdes €ticas em
evidéncia.
Por meio de roda de conversa discutir e refletir
sobre a produgdo e consumo de tecnologias, pode
_se usar charges para alavancar 0 debate ou 0
documentario “A historia das coisas —
obsolescéncia programada”. Disponivel em:
_EE.,:_,,,::_::_:_ be.com/watch?v=fywliXXm35g
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COMPETENCIAS OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM
PROTOCOLOS DE
COMPREENDER nozcm__,m>n>o
RECONHECER REDES
EXPRESSAR
APLICAR
AVALIAR
DESENVOLVER FUNDAMENTOS
AGER mmnmwwzn>
CIBERNETICA

7° ANO: MUNDO DIGITAL

HABILIDADE

(EF07CO06) Compreender o

papel de protocolos para a
transmissdo de dados.

(EF07CO07) Identificar
problemas de seguranga

cibernética e experimentar

formas de protegdo.

CONCEITO

COMUNICACAOE
REDES

COMUNICACAOE
REDES

ORIENTACOES DIDATICAS

E  possivel definir regras  de
encaminhamento de mensagens entre 0S
alunos em uma brincadeira do tipo
"telefone sem fio". Em um segundo
momento, alguns alunos podem ser
instruidos a ndo cumprir tais regras a fim
de ressaltar a importancia de protocolos
Historias como "Todo melhor amigo tem
um melhor amigo também” pode ser
utilizada para demonstrar como segredos
compartilhados podem ser espalhados.
Esquemas de criptografia através de
atividades para decifrar codigos também
podem ser utilizadas.
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ERTELN

COMPETENCIAS

COMPREENDER
RECONHECER
EXPRESSAR
APLICAR
AVALIAR
DESENVOLVER

AGIR

OBJETIVO DE
APRENDIZAGEM

SEGURANCA E
RESPONSABILIDADE
NO USO DA
TECNOLOGIA

CYBERBULLYING

IMPACTOS DA
TECNOLOGIA
DIGITAL

PRODUCAO
DIGITAL

7° ANO: CULTURA DIGITAL

HABILIDADE CONCEITO
(EF07C008) Demonstrar empatia CIDADANIA
sobre opinides divergentes na web. DIGITAL
(EF07C0O09) Reconhecer €
debater sobre cyberbullying. CIDADANIA

DIGITAL
(EF07CO10) Identificar 08
impactos ambientais do descarte
de pegas de computadores € TECNOLOGIA E
eletronicos, bem como sua relagdo SOCIEDADE
com a sustentabilidade.
(EF07CO11) Criar, documentar ¢
publicar, de forma individual ou LETRAMENTO

DIGITAL

colaborativa, produtos (videos,

ORIENTACOES DIDATICAS

eito a diferentes

Demonstrando resp
o, em um debate

opinides, por exempl
sobre escolhas musicais, politica,
dentre outros.

Por meio de produgdes audiovisuais,
os de caso ou charges promover

ate com 08 estudantes sobre 0
ara

estud
um deb
cyberbullying propondo  agdes P
solucionar o problema.
Exibir reportagens que abordem sobre
lixo eletronico e os impactos ambientes
do descarte incorreto, seguido de roda
de dialogo. Promover ¢m parceria com
empresas uma campanha de descarte
correto de residuos eletrdnicos, pard
que a escola s¢ja um ponto de entrega
desses residuos.
Essa habilidade pode ser trabalha para
a produgdo de conteudos sobre as

teméticas abordadas a0 longo do
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periodo com a turma, como um podcast

sobre cyberbullying por exemplo.
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. COMPETENCIAS OBJETIVO DE HABILIDADE CONCEITO ORIENTACOES DIDATICAS

()

,_m APRENDIZAGEM

m A partir da especificagio de um sistema web

& ndo implementado ou real, os estudantes

2o COMPREENDER FUNDAMENTOS (EF08C005) Compreender os i podem analisar quais as funcionalidades que

H & RECONHECER DE SISTEMAS conceitos de paralelismo, concorréncia REPRESENTACAQ  dependem de concorréncia ou armazenamento

< 8 TRIBUI ¢ armazenamento/processamento DE DADOS 9&:.@:&8. A propria Internet € 8&_%33

Es IN EXPRESSAR DIS IDOS distribuid um sistema distribuido, além de Aplicagdes e

F] < LSRELOTHE0: servigos baseados na Computagdo em Nuvem.

p m APLICAR

m m AVALIAR

o - Para abordar a tematica de como funciona a

i M —umm—wz<or<m—ﬂ AM—uomOOO@v muﬁozam—. como éa a mn\nngﬁ ﬁoan se fazer uso de ma,omu.&._oo?
i AGIR INTERNET estrutura ¢ funcionamento da intemet.  COMUNICACAOE videos e imagens para estruturar as aula.

REDES
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(EF08CO11) Avaliar a precisdo,
USO CRITICO DAS relevancia, adequagdo, abrangéncia e
MIDIAS DIGITAIS vieses que ocorrem em fontes de
informago eletronica.

CIDADANIA
DIGITAL

(1) Realizando pesquisa na internet
utilizando palavras chave, por exemplo,
pesquisando sobre os rios do municipio da
escola. (2) Identificando a relagdo entre as
palavras pesquisadas e as respostas listadas
pelo buscador, por exemplo, acessando as
paginas indicadas e observando a presenca
das palavras nos resultados do buscador.
(3) Identificando a existéncia de uma
ordenagio (ranqueamento) nos resultados
da pesquisa, por exemplo, comparando 0s
primeiros dez resultados com os dez
consecutivos ¢ discutindo o critério de
relevincia dos resultados.
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COMPETENCIAS OBJETIVO DE HABILIDADE CONCEITO

0 APRENDIZAGEM

2

8

7 CEO0OC v ”

. COMPREENDER (H0IE00Y) Compresadoro COMUNICACAO E

w funcionamento de malwares ¢ REDES

9 RECONHECER outros ataques cibernéticos. ’

= 1o EXPRESSAR

2k

B APLICAR

B VALIAR

m ,.m 2k mmﬁcg NCA
w o DESENVOLVER CIBERNETICA (EF09CO05) Analisar técnicas de
O ] o st P - A a .
O gpsTAcio
—H 3 e . DE DADOS
Y b
cll O

ORIENTACOES DIDATICAS

Analisar cada um dos tipos de malware a
partir de exemplos conhecidos, como ©
Brain em 1986, Worm Morris em 1988,
miniDuck em 2013, Kevin Mitnik em
1990, dentre outros casos emblematicos.

1. Apresentando o conceito de criptografia,
por exemplo, usando algoritmos simples de
criptografia para que os estudantes
codifiquem textos ¢ frases ¢ troquem
mensagens criptografadas com os colegas.
2. Discutindo a importdncia do trafego de
informagdes criptografadas nas redes, por
exemplo, em relagdo a dados como senhas
¢ informagdes bancérias das pessoas. 3.
Discutindo o papel historico da
criptografia, por exemplo, na comunicagio
de informagdes sigilosas durante a
Segunda Guerra Mundial.

Pagina 56 de 58

Rua Dirso Andrade - Sertaozinho - PB




y 4

¢

-
=
O
[
O
S
oc
=
Q

[{

ELETRONICO

I n° 111/2005

icipa

Ano XXVII - Lei Mun

(o]
I
2
g
&
w
w
(]
a
o]
o
g
z
5
2
:
g
&
(o]
8
g
"
w

Te]
N
o
N
=
o]
o
=
~
N
@
-
@
[a)]
'
o
(vl
[32]
(=]
@
o
°
Ll

Sy

Tensip
apepiendisap e Jesyeue ered sagisanb
OPUIAJOAUISIP “S001T0[0UID) SOJBJALIE SOP
0S$308 0 JBOIJLIdA OpuBdSNq B[0dsd eadod
eu esinbsad eun Jazey wapod sajuepnisa so
‘[enS1p 0BSN[OXA B 21QOS IBI[BAR 3 JAIEGA(]

‘oamny ou n3ans oglopod anb
sapssijoid seAou ap wR[e ‘opdeziewoine
g Oopadp ImBupxa as opwAdp dnb
sa0ss1j01d 21qos seamoaluod opuetd 3 “aloy
ws1xa anb se 2 opessed ou wensixa anb
sagssijoid se 21qos OpnIsa Win opuezI[eal
‘ojduwioxa 10d ‘SOPRALISP SOIIUIOUOIIOI0S
sojoedun 50 6] S00IF0[0UI2)
sodugae  sop ared e saossijoid
seAOU  dp ouawidms o opuesieny

*ope1oa)ap ewajqoid wngje
IRUOION[OS OPUBISN( OIAUA 0 AUIWRALRI[0D
reziuedio ‘S20dRWIR|921/520581ID1[0S
sepa)  Jos  wessod anb  says  nop
soanearjde owood emyajaud ep seuwiojereld
eley ose) (SaQdeULIOJUI SEP IPEPIIBIIA
B OpUBDJLIDA) JOUIDIUL B  SPABIIR
JPEpIO BP SAIOPEIIPUL NO SRIDNOU Jeosng]

SYIILYAIA SIQOVINATIO

4avaiinos
4 VIDOTONDIL

OLIAONOD

“1opod
3 058398 “opepinba op sagisanb ejueAd]
[eqo[3 eIwou0d? ewn wo ogdeindwiod
ap $0SINdA1 9p [en3isap opdinqLisip
e owod sk (80026049)

‘oy[eqes
Op opunur OB SOANE[I S3[anbe
opuinpoul  ‘oaueiodwuod  opunuw
op soyesap sov seAneusde Jodoxd
ered sienip seiojouna) sep sieanyno
SIeIURIqULOI20S ‘seonijod sagdedrjdu

2 sagdean[de Je1[eAY (L00D6049)

'$203N]08
opuodoxd ‘sien3ip  squaIquie  Ap
amaed e OpeISd 9 OPEPID BNS AP SIBIDOS
sewaqoad  awsteuy  (90006044)

AavarmgvH

TVLIOIA VHALTAD ‘ONV .6

dIov
YIATOANISHA
AVITVAY
dVOI'ldV
AVSSTAIXT
VIDOTONDIL . )
va 0SN ON HIOAHNOOTY
AAVAITIdvSNOd ST UAANTTAINOD
4 VONVHNOIS
WIDVZIANTULY
4d OALLArd0 SVIONALAdINOD

Pagina 57 de 58

Rua Dirso Andrade - Sertaozinho - PB



y

'DIARIO OFICIAL

v

ELETRONICO

I n° 111/2005

icipa

.

Ano XXVII - Lei Mun

w
w
(]
)
o]
o
g
z
5
2
:
g
&
(o]
8
g
]

Te]
N
o
N
=
[¢)
o
=
~
N
@
-
@
[a)]
!
o
(vl
™
(=]
@
o
e
Ll

Sy

AUTORIA EM MEIO
DIGITAL

QUALIDADE DA
INFORMACAO

(EF09CO09) Criar ou utilizar contetido
em meio digital, compreendendo

questdes éticas relacionadas a direitos LETRAMENTO

autorais de uso de imagem. DIGITAL
(EF09CO10) Avaliar a veracidade,
magdo ¢ se erente; DIGITAL

formatos, sendo capaz de identificar o
propdsito pelo qual foi disseminada.

(1) Apresentando a definigo de direito
autoral ¢ explorando questdes relacionadas
a esse tema, por exemplo, discutindo sobre
download de musicas e filmes na web. (2)
Discutindo sobre direito autoral de musicas
¢ filmes e sobre a prética de pirataria.
Apresentar plataformas online que fazem
checagem de informagdes buscando
refletir com a turma sobre credibilidade ¢
veracidade das informagdes que circulam
na internet.
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